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SURTAXE	  
Certaines animations, coûteuses à organiser, demandent que les joueurs et joueuses 
s’acquittent d’une surtaxe en plus du prix d’entrée lors de leur inscription.

Animation nécessitant une inscription sur ludesco.ch jusqu’au 16 mars
à 23 h 59 puis sur place à l’Information.

Animation nécessitant une inscription sur le lieu de l’animation.

Animation adaptée aux enfants dès 12 ans seul·es ou 8 ans accompagné·es.

ENFIN !
Après un black-out en 2020 et deux « demi-éditions » automnales dictées par la crise 
sanitaire, Ludesco revient en mode XXL pour sa quatorzième édition !

Et pour ce grand retour, notre ambition est de vous offrir 55 heures magiques permettant 
d’oublier tous les soucis du quotidien. Un peu de légèreté, c’est le thème de notre affiche, 
et surtout énormément de jeux et d’expériences ludiques, tel est le cocktail festif que 
nous vous proposons !

Et pour une fois, n’hésitez pas à abuser des bonnes choses. Les expériences ludiques sont 
faites pour être vécues et nous vous invitons à découvrir un maximum d’entre elles ! Quant 
à notre immense collection de jeux, profitez-en pour découvrir de nouvelles pépites. Et 
si cette offre pléthorique vous intimide, venez nous voir à l’Information ou laissez-vous 
guider par nos explicatrices et explicateurs de jeux.

Finalement, n’oubliez pas que le plaisir vient aussi en mangeant. Ludesco, c’est aussi 
plein de délicieuses surprises sucrées et salées concoctées par notre joyeuse brigade de 
cuisine.

Bref, Ludesco en grand c’est quand même ce qu’il y a de mieux… On n’attend plus que vous 
pour commencer la fête !

Le comité d’organisation

Nous dédions cette édition du Festival à Kelis.
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L’eau dans tous ses états
MdP - Scène
Pour une fois que Ludesco ne tombe pas à 
l’eau, on se met dans tous nos états ! L’eau, 
sous toutes ses formes, est un cadre de 
prédilection pour de nombreux jeux, pré-
sentés et expliqués par des clubs de jeux. 
Alors, envie de fondre avec nous ?

Glace et neige
Ve 19h-0h
Vous êtes à Ludesco en mars, ça tombe 
bien, vous portez certainement déjà la par-
faite tenue vestimentaire pour que Ludesco 
vous emmène sur les pentes enneigées de 
l’Himalaya ou explorer la face cachée de 
Solenia.

Rivières, lacs et mers
Sa 14h-19h
Prenez une bouée pour vous laisser empor-
ter le long de la rivière Niagara. Vous pouvez 
aussi opter pour un tuba et des palmes afin 
de plonger au fond de l’océan et, en échan-
geant subtilement quelques perles au bon 
moment, devenir seigneur des Abyss. Doubs 
You Play sera votre guide le long des eaux 
tumultueuses et profondes.

Nuages, brouillard et ciel
Di 14h-19h
Qui n’a jamais rêvé de pouvoir voler ? Et 
bien Millaginaire réalise votre rêve en vous 
transformant en oiseau avec Wingspan. 
Mais peut-être préféreriez-vous prendre le 
commandement d’une nef volante et trans-
percer à toute allure les nuages afin d’explo-
rer les cités de Celestia.

Les nouveautés francophones
MdP - Société des Sourds Neuchâtelois
Ve 18h-23h
Sa 11h-1h
Di 11h-18h
Bienvenue au Meeple club, l’espace de jeu 
et de découverte animé par l’équipe du 
Capitaine Meeple. Tout au long du Festival, 
venez découvrir les nouveautés de plu-
sieurs éditeurs et éditrices francophones, 
avec les sorties toutes récentes, présen-
tées lors du Festival international des jeux 
de Cannes 2023. Toute l’équipe d’ani-
mation a hâte de venir à votre rencontre 
et vous apporter de belles découvertes 
ludiques.

Stands éditeurs
MdP - Grande Salle
Les maisons d’édition de jeux seront là 
avec leurs explicateurs et explicatrices 
pour vous faire jouer !

Magasin de jeu
MdP - Grande Salle
Ve 14h-1h
Sa 10h-1h
Di 10h-19h
Pour que Ludesco continue à la maison,
retrouvez vos jeux préférés au stand du 
magasin “A toi de jouer”

Espace troc
Tente devant la MdP
Di 10 h 30-11 h 30
Les jeux ne devraient pas prendre la pous-
sière dans votre grenier ! Ici, vous pourrez 
acheter, vendre ou échanger vos jeux de 
société.

Le Festival ne gère et ne régule aucune 
vente dans cet espace.

Les concours de la déco
Gagnez un jeu avec les concours de 
Ludesco !

Les Visuels
Dans la tente, quels plateaux de jeux sont 
représentés ?

Les Anagrammes
Dans les escaliers, à chaque palier, ras-
semblez les lettres rouges pour trouver un 
jeu mystère.

Les Règles
Dans les couloirs, de quelles règles de jeux 
sont tirés les textes sur les drapeaux ?

Déposez vos réponses dans l’urne à 
l’Information dans la Grande Salle avant 
dimanche 17h.

Les puzzles de Ludesco
MdP - Grande Salle
Ve 13h-Di 20h
Ici tout est permis. Que vous mettiez l’une 
des plus de 4000 pièces de nos puzzles ou 
que vous les finissiez tous, vous êtes bien-
venu·es. Le but : toutes les photos doivent 
apparaître avant la fin du Festival.
Le thème de l’année porte sur des vues 
aériennes de La Chaux-de-Fonds.

Comme chaque année, Ludesco met à votre disposition, en continu dans la 
Grande Salle, sa collection de plus de 1200 jeux, mais aussi des explicateurs et 
explicatrices pour vous conseiller et vous initier à de nouveaux jeux.

JEUX DE SOCIÉTÉ : LES COLLECTIONS
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Le tournoi de Dominion
L’Amuse-Bar
Sa 16h : Initiation
Sa 16 h 30-18 h 30 : tournoi
Dès 14 ans
Prendre contrôle d’un village et d’un mar-
ché, tels sont les chemins pour contrôler 
votre propre pays à l’étranger, un royaume 
sous Dominion.

LuD&Co - ça va carreler !
L’Amuse-Bar
Di 13h-15 h 30
Dès 8 ans
Dans ce tournoi d’Azul, 2 à 4 joueurs et 
joueuses vont orner, pendant une tren-
taine de minutes environ, à l’aide de leurs 
truelles imaginaires, le mur d’un palais 
avec des carreaux de faïence d’une 
éblouissante beauté.

Pour celles et ceux qui ne connaissent 
pas le jeu, une explication d’une durée 
approximative de 5 minutes vous sera 
donnée avant le début du tournoi.

Eleusis : mini-concours par équipe
L’Amuse-Bar
Di 13h-13 h 30
Di 17 h 30-18h
Cela vous a toujours ennuyé de devoir 
lire les règles d’un jeu avant de pouvoir y 
jouer ? Alors, Eleusis est fait pour vous ! Le 
but ? Deviner la règle du jeu ! Dans cette 
entreprise, seule votre logique vous aidera 
- mais heureusement, vous ne serez pas 
seul·e, puisqu’Eleusis se joue en équipe.

Le Mölkky matinal
Rue de la Serre, devant le Club 44
Di 10h-12h
Ludesco vous convie à son traditionnel 
tournoi de Mölkky matinal. Venez prendre 
l’air et découvrir la « pétanque finlan-
daise »… Si vous n’avez pas trop la tête 
dans le Mölkky.

Ludesco, c’est Magic !
Reset-Bar
Dès 12 ans
Construisez votre deck et triomphez ! Les 
experts de la Librairie Impressions seront là 
pour vous initier à ce grand classique des 
jeux de cartes à collectionner qu’est Magic !

Ils organiseront également des tournois 
avec un juge ( lvl 2 ) et des proxies autori-
sés.
Vous pourrez aussi acquérir auprès d’eux 
de quoi vous préparer aux batailles à venir 
ou simplement apprécier ce jeu entre 
ami·es !

Tournoi EDH 1v1
Ve 19h-2h
Surtaxe 15.- / joueur·euse
15 proxies autorisés. Boosters à gagner !

Tournoi Legacy
Sa 13h-20h
Surtaxe 15.- / joueur·euse
10 proxies autorisés. Boosters à gagner !

Tournoi Draft
Sa 13h-20h
Surtaxe 20.- / joueur·euse
Des tournois de Draft auront lieu spontané-
ment durant la journée du samedi.

Tournoi Modern
Di 11h-19h
Surtaxe 5.- / joueur·euse
10 proxies autorisés. Boosters à gagner ! 
Une pause repas est prévue à la fin de la 
ronde 2.

Initiations en parallèle
Ve 19h-2h
Sa 13h-20h
Di 11h-19h
Durant toute la durée des tournois, les orga-
nisateurs sont disponibles pour toutes sortes 
d’explications, de démonstrations et d’initia-
tions au jeu, de manière spontanée.

Que vous aimiez la compétition ou que vous souhaitiez simplement jouer à votre 
jeu favori avec d’autres enthousiastes, les tournois à Ludesco, c’est toujours un 
bon moment.

JEUX DE SOCIÉTÉ : LES TOURNOIS

MAIS AUSSI :
UN TOURNOI DE QUARTO

ADAPTÉ AUX PERSONNES AVEUGLES
page 8

MAIS AUSSI :
DES TOURNOIS DE JEUX DE FIGURINES

page 17
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Speed Gaming
Tente devant la MdP
Sa & Di 15h-17h
Dès 14 ans
Avec champagne et petits fours, une 
occasion ludique de découvrir entre quatre 
yeux de nouvelles personnes pour élargir 
votre cercle de partenaires de jeux de 
société.

Serial Battle
MdP - Amis de la Nature
Ve 22h-23 h 30
Dès 14 ans
Tension, excitation et suspense vous 
attendent dans ce jeu façon « Battle 
Royale ». Vous partirez à mains nues à la 
recherche d’équipements afin de survivre 
dans ce tournoi à mort. Vous pensez vous 
cacher ? Ce gaz toxique vous fera courir, si 
vos jambes sont encore valides…

Programme OFF
Inscription des parties et des partici-
pants et participantes sur le site internet
de Ludesco
“Il est nul le programme de Ludesco 
cette année, y a même pas de tournoi de 
Terraforming Mars !“ Vous n’avez qu’à le 
créer vous-même ! Vous pouvez créer vos 
propres parties sur le site de Ludesco ! 
Idéal pour trouver des volontaires pour 
des longs jeux ou des jeux qui demandent 
beaucoup de joueurs et joueuses.

Piège Obscur
CPNE - Salle 203
Sa 19h-20h
Sa 21h-22h
Dès 14 ans
Piège Obscur est un jeu coopératif qui 
se joue à la lumière de la bougie. Par-
viendrez-vous à sortir d’un labyrinthe en 
constante mutation avant que la flamme 
ne s’éteigne ?

Des parties de jeux de société, rien de plus banal pour la plupart de nos convives. Mais 
quand c’est à Ludesco, tout devient un peu spécial !

JEUX DE SOCIÉTÉ : LES PARTIES SPÉCIALES

REJOINDRE LE COMITÉ ?  
QUELLE BONNE IDÉE !
La façon la plus fun de participer à Ludesco, c’est encore de l’organiser !

Parce que le Festival ne se monte pas tout seul ! Derrière tout ça, c’est une équipe 
entièrement bénévole qui s’active toute l’année.

Alors si vous débordez de motivation et de temps durant l’année, rejoignez-nous ! Ludesco, 
c’est aussi une très chouette équipe et des profils très divers. C’est aussi une expérience 
valorisante qui permet d’acquérir de nouvelles compétences ( + 100 XP par Festival ).

On est très flexible et il y a du job pour tout le monde.

Alors vous ! Oui, vous ! Arrêtez tout et transmettez-nous votre intérêt à :

info@ludesco.ch, ou venez nous voir à l’information de la Maison du Peuple.
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NOUVEAUTÉS LUDIQUES

La protozone
MdP - Musique La Persévérante
Ve 17 h 30-22 h 30
Sa 9h-2h
Di 9h-20h
Nous n’imaginons souvent pas que der-
rière notre jeu préféré, il y a des personnes 
qui ont consacré des heures à réfléchir, 
tester, dessiner, essayer les mécaniques 
pour notre plus grand plaisir. Nous vous 
proposons de venir à la rencontre de ces 
personnes à l’imagination débordante, de 
discuter avec elles sur la création des jeux 
et, surtout, de tester ce sur quoi elles sont 
en train de travailler.

Ludolab
MdP - Fablab
Sa 14h-18h
Dans le cadre de Ludesco, découvrez nos 
jeux “made in Fablab” et repartez même 
avec votre propre édition que vous aurez 
fabriquée sur place grâce à notre décou-
peuse laser, notre plotter vinyle et deux ou 
trois instructions. Ouvert à toutes et tous, 
il n’y a pas d’âge pour s’amuser !

Swiss Gamers Awards
Le Swiss Gamers Award ( SGA ), le « Prix 
des joueurs et joueuses de Suisse », est 
décerné chaque année à Ludesco ! Il 
désigne les 3 jeux, sortis en 2022, qui ont 
été les préférés des joueurs et joueuses en 
Suisse. Le vote se fait par l’intermédiaire 
de clubs, ludothèques et associations 
ludiques à travers tout le pays ! Le SGA re-
présente ainsi l’avis de plusieurs centaines 
de fans de jeux de société.

En complément du SGA, le SGA Kids vise 
à récompenser des jeux particulièrement 
adaptés à un public familial.

Et le jeu gagnant est ?...
MdP - Scène
Sa 19 h 30-20h
Ne manquez pas la révélation tant attendue 
du palmarès 2022 en présence, on l’espère, 
de l’auteur ou l’autrice du jeu gagnant à qui 
sera remis le prix : une cloche gravée dans 
nos montagnes par la fonderie Blondeau.

On y joue
MdP - Scène
Sa 20h-0h
Les jeux primés vous seront expliqués sur 
la Scène de la Grande Salle de la Maison 
du Peuple par une équipe de sympathiques 
ludophiles.

Conférences ludiques
Le jeu comme outil de communication
CPNE - Aula
Ve 17h-18h
Ludification ! C’est l’un des mots de la décen-
nie. Et c’est aussi une technique utilisée en 
marketing et communication. Venez échanger 
avec nos expert·es sur la manière dont les or-
ganisations utilisent le jeu pour communiquer 
sur leurs services et produits ou nous les faire 
redécouvrir de manière nouvelle.

Loto-conférence par Thierry Wendling
CPNE - Aula
Ve 20h-20 h 30
Dès 12 ans
Thierry Wendling ( CNRS, Paris ) est un anthro-
pologue internationalement connu pour ses 
plus de 20 ans de recherche sur le jeu. Dans 
cet exposé exceptionnel, Thierry Wendling mê-
lera la théorie à la pratique, car sa conférence 
sera en même temps le prétexte à une partie 
de loto ( prix à la clé pour les plus chanceux et 
chanceuses ) et à un duel aux échecs avec un 
ou une membre du public ! À ne manquer sous 
aucun prétexte !

Jeu de société : peut-on faire 
confiance aux influenceurs-euses ?
CPNE - Aula
Sa 15 h 30-17h
La question de l’indépendance des influen-
ceurs et influenceuses se pose aussi dans le 
monde du jeu.

Lors de cette table ronde, nos invités dis-
cuteront de leur place dans l’industrie, ainsi 
que de leur responsabilité vis-à-vis du public.

Tournoi de Quarto Access
MdP - Amis de la Nature
Sa 17h-19h
Défiez vos adversaires avec un des jeux 
les plus primés au monde. Ajoutez une 
nouvelle dimension à ce jeu en jouant les 
yeux bandés, serez-vous toujours capable 
d’annoncer QUARTO en premier ? Inclusif 
au maximum, ce tournoi est ouvert à tout 
le monde, avec ou sans handicap.

Initiation aux jeux accessibles
MdP - Musique La Persévérante
Ve 18h-22h
Sa 10h-23h
Di 10h-19h
Comment jouer à nos jeux favoris sans 
voir la position des jetons, la couleur des 
pièces ou le nombre des points sur une 
carte ? C’est pourtant un défi que relèvent 
les associations AccessiJeux France et 
Suisse en rendant des jeux accessibles 
aux personnes en situation de handicap 
visuel. Essayez donc de jouer les yeux 
bandés, cela vous surprendra !

La richesse et la diversité des jeux de société ne cessent de croître. A Ludesco, 
nous cherchons à vous en faire goûter un échantillon.

MAIS AUSSI :
Comprendre et tester

la ludopédagogie
page 21
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Initiation au bridge
MdP - Grande Salle
Sa 16h-19h
Di 10h-13h
Dès 8 ans
D’après un proverbe méconnu, mais plein 
de sagesse, « Chaque jour passé sans 
savoir jouer au bridge est un jour perdu ». 
Alors, qu’attendez-vous ? Une demi-heure 
d’initiation devrait déjà vous rendre accro 
à ce jeu de cartes de tous les superlatifs.

Le go, un jeu hors du temps
MdP - Amis de la Nature
Sa 11h-12h
Di 11h-12h
Di 13h-14h
Dès 8 ans
En mars 2016, tandis que Ludesco fêtait sa 
7e édition, l’ordinateur dépassait l’humain 
au jeu de go - 20 ans après en avoir fait de 
même aux échecs. La fascination pour ce 
jeu ne s’est pas éteinte pour autant, car 
comme vous allez le voir, ce jeu aux mille 
facettes est infini… humainement parlant.

Initiation au backgammon
MdP - Grande Salle
Sa 10h-13h
Di 13 h 30-16 h 30
Dès 8 ans
Profitez de la présence de nos cham-
pion·nes régionaux·ales pour vous initier 
à ce jeu de plateau millénaire. Nous vous 
mettons au défi de trouver un jeu fait de 
dés et de pions où la chance est ( presque ) 
indépendante de la victoire… à part le 
backgammon, bien sûr.

Scrabble challenge
MdP - Amis de la Nature
Sa 13h-16h
Dès 8 ans
Voici une sorte de jeu de piste, escape 
game ou qu’importe sa dénomination. 
Tout en jouant avec les mots et la langue 
française, relevez seul·e ou en groupe 
ce défi, concocté par des scrabbleurs et 
scrabbleuses de niveau mondial. À vos 
marques… Prêt·e ? Top chrono !

Initiation au mah-jong
MdP - Grande Salle
Sa 19 h 30-22 h 30
Di 17h-20h
Dès 8 ans
Plongez dans la plus pure tradition d’Ex-
trême-Orient ! Le design unique du mah-
jong et ses règles simples offrent une 
combinaison entre chance et réflexion qui 
plaira à toute la famille. Mais attention : une 
fois que l’on s’y met, difficile de s’arrêter !

Échecs - coups et stratégie
MdP - Amis de la Nature
Di 15h-18h
Dès 8 ans
Que vous soyez débutant·e ou que vous 
connaissiez les règles, il y a quelques 
coups à connaître pour tenir tête - et 
peut-être battre ? - vos ami·es aux échecs. 
Le club local s’adaptera à votre niveau 
pour vous faire progresser.

Jeux abstraits et
mathématiques
L’Amuse-Bar
Di 10h-12h
Dès 8 ans
Il n’est pas nécessaire d’enrober d’un décor 
la mécanique d’un jeu de stratégie. Aussi 
simples qu’amusants, ceux-ci ressemblent 
à des énigmes mathématiques : il n’est pas 
question de hasard, car il y a forcément un 
coup qui est le meilleur possible ! Autrement 
dit, votre victoire ne tient qu’à vous-même.

Certains sont bien connus et rejoués à l’infini, d’autres ont été appréciés à 
d’autres époques ou différents points du globe. Que vous les maîtrisiez ou que 
vous sachiez à peine prononcer leurs noms, vous passerez certainement un bon 
moment aux tables des jeux classiques.

JEUX CLASSIQUES
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Jungle Splash
Piscine de Numa-Droz
Sa 14h-15 h 15 & 15 h 30-16 h 45
Dès 12 ans
Surtaxe 5.- / joueur·euse
Venir avec un costume de bain.
Savoir nager !
Le Jungle Speed, vous connaissez ? Mais si, 
c’est ce jeu de réflexes où il faut se dépêcher 
d’attraper un totem en bois au centre de 
la table quand deux cartes présentent des 
figures identiques. Cette année, Ludesco 
vous propose une version revisitée de ce 
classique dans une piscine.

Archery Games
Parc Gallet
Di 14 h 30-16h, 16 h 15-17 h 45 & 18h-
19 h 30
Dès 14 ans
Surtaxe 8.- / joueur·euse
Tenue adaptée à la météo
À vos arcs… Prêt·es… Partez ! Archery Games 
est un mélange explosif entre le tir à l’arc, le 
paintball et la balle au prisonnier qui saura 
vous surprendre.
L’activité a lieu en plein air par tous les 
temps. Habillez-vous en conséquence, dans 
des vêtements permettant de bouger.

Avez-vous bien révisé ?
On a plein de questions à vous poser ! Cette an-
née, trois animations-quiz vous sont proposées.

Des règles simples et une ambiance légère, voire décalée… Ces divers tour-
nois, quiz et autres classiques revisités à la sauce Ludesco vous feront parta-
ger de bons moments de rires !

JEUX D’AMBIANCE

Blind test en roue libre
CPNE - Salle 001
Sa 19 h 30-21h
Dès 16 ans
Un Blind Test à base de musiques et de 
répliques de films, mais pas uniquement. 
Laissez-vous surprendre par cette édition…

Burger Quiz
CPNE - Salle 001
Sa 23h-1h
Dès 16 ans
Public Bienvenu
Prenez une bonne dose de rire, quelques 
gouttes de sous-culture, une pincée d’au-
todérision et vous obtiendrez la recette 
de ce jeu plein d’humour dans lequel 4 
équipes de 4 joueurs et joueuses vont 
s’affronter.

Moutoncratie, quand la majorité fait la loi
CPNE - Salle 001
Di 15h-16h
Dès 12 ans
Public Bienvenu
Vous excellez en culture générale et vous 
n’avez jamais perdu au Trivial Poursuite ? 
Et bien nous non plus et tant mieux ! Dans 
une partie de Moutoncratie, le but n’est 
pas de trouver la bonne réponse, mais la 
réponse la plus répandue dans le groupe. 
Qui est le président des États-Unis ? Léo-
pold-Robert ? Si tout le monde le dit, c’est 
que ça doit être vrai, non ?

Quidditch : initiation
Rue de la Serre devant le Club 44
Di 15h-16h
Di 16h-17h
Dès 16 ans
Tenue adaptée à la météo
Quel·le joueur ou joueuse de Quidditch 
êtes-vous ? Découvrez-le lors de parties 
amicales d’initiation entre Moldus.

Le Quiz du Président
Tente devant la MdP
Sa 11h-12h
Public Bienvenu
Un “pub quiz” sur l’univers du jeu à déguster 
idéalement avec une BFM ! Il y aura des ques-
tions pour tous les publics et il est possible de 
jouer en équipe.

Des Loups-Garous à Poudlard
MdP - Musique La Persévérante
Sa 0h-2h
Dès 16 ans
Connaître le jeu de base « Les Loups-Ga-
rous de Thiercelieux »
La traditionnelle méga-partie de 
Loups-Garous vous emmène cette année 
dans l’univers magique d’Harry Potter. 
Déguisements bienvenus.

Apprendre les règles avant
la partie géante !
MdP - Musique La Persévérante
Ve 23h-0h
Il est important de bien connaître les règles 
du jeu de base avant la partie de minuit. Mais 
nous vous les ( ré ) expliquons volontiers !
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ESCAPE GAMES

Mini-escape games Valaisans
CPNE - 3e étage
Ve 16h-0h
Sa 10h-0h
Di 10h-17h
Surtaxe 5.- / joueur·euse
Durée 20 minutes
Une heure d’escape game, c’est trop
pour votre cerveau ? Ce petit format
saura s’adapter à votre endurance de 
concentration.

Satellite Espion
Un ancien élève de l’école aérospatiale a 
piraté un satellite à rayon plasma capable 
de rayer de la carte n’importe quel pays ! 
Notre agent de terrain infiltré a réussi à 
s’emparer de l’appareil de contrôle des 
satellites et il s’avère que le système est 
programmé pour détruire notre base ! Vous 
devez désactiver le satellite avant qu’il ne 
soit trop tard !

La Potion Magique
Les Schtroumpfs viennent d’apprendre 
que Gargamel arrive au village pour les 
attraper. Heureusement, lors de ses 
nombreux voyages, le Grand Schtroumpf a 
rencontré Panoramix qui lui a secrètement 
confié la formule de la potion magique. 
Vous devez aider le Grand Schtroumpf à 
récolter tous les ingrédients puis à réaliser 
la recette de la potion magique !

Good Morning Valais
Nous rencontrons un problème informa-
tique majeur et plus rien ne fonctionne, 
rendant impossible d’assurer la diffusion. 
Dans 15 minutes c’est Good Morning Va-
lais, il faut absolument qu’on trouve une 
solution pour pouvoir diffuser, tout le Valais 
attend sur nous. Vous êtes une équipe d’ex-
pert·es en informatique, électronique et en 
radiodiffusion. Rhône FM compte sur vous !

Évasion à City Hall
Rue de la Serre - devant le CPNE
Ve 17h-23 h 30
Sa 10h-23h
Di 10h-16 h 30
Dès 14 ans, ou 8 ans accompagné·e
Surtaxe 15.- / joueur·euse
Durée : 45 minutes
City Hall, 1870. Vous êtes des bandites et 
bandits bien connu·es de la population de 
cette petite ville poussiéreuse du Far West 
et le shérif vous a enfermé·es avec vos 
complices. Profitez de son absence pour 
voler les pépites d’or dans son bureau et 
vous échapper !

Le Mystère du Serpent d’Or
CPNE - 3e étage
Ve 17h-23 h 20
Sa 10h-0h
Di 10h-17h
Dès 14 ans
Surtaxe 12.- / joueur·euse
Durée : 1 heure
La légende raconte qu’un Serpent d’Or a 
été offert en présent à Cléopâtre et qu’il 
confère chance et bonheur à celui ou celle 
qui le possède. Un célèbre aventurier partit 
à sa recherche et on n’en entendit plus 
jamais parler. L’aurait-il trouvé ? Une malle 
retrouvée dans son manoir renferme peut-
être la réponse à ce mystère…

Deux malles et deux équipes d’intrépides, 
laquelle sera la meilleure ?

Le Défi de Sotré
La Serre ( Serre 89 )
Sa 09h-22 h 15
Di 10 h 30-15 h 30
Surtaxe 15.- / joueur·euse
Durée : 50 minutes
Partez en plein cœur des Vosges, mais 
pas n’importe quelles Vosges ! Celles des 
légendes, des Dahus, de la fée Polybotte, 
de la fileuse de Meugeaux et surtout du 
Sotré ! Oserez-vous vous exposer à la co-
lère de ce lutin ? Attention, un échec vous 
fera tourner en bourrique ! 12 joueurs et 
joueuses devront coordonner leurs efforts 
pour satisfaire aux exigences d’un petit 
être aussi serviable que colérique !

Adieu au Grand-Temple
Grand-Temple, rue de la Cure
Ve 20 h 30-0 h 45
Sa 9 h 30-0 h 45
Di 9 h 30-16 h 45
Dès 16 ans
Surtaxe 12.- / joueur·euse
Durée : 1 h 30
Un éternel incompris, blessé par les aléas 
de la vie cherche à en finir dans son lieu 
fétiche, le Grand-Temple. Une lettre fraî-
chement écrite est retrouvée et permet de 
donner l’alarme ! Un policier est sur place 
et se retrouve devant des portes fermées… 
Dépassé par les événements, il demande 
de l’aide aux passant·es, vous ! Il est en-
core temps d’agir ! Cette animation, créée 
par les jeunes de L’Église Protestante 
( EREN ) est une occasion unique de visiter 
un des plus beaux temples de La Chaux-
de-Fonds.

Escape from the Moon
Nous sommes le 21 juillet 1970, votre équipe 
fait partie de la mission Apollo 51 classée 
« Top Secret » et qui a pour objectif d’ex-
plorer la face cachée de la Lune. Au cours 
d’une sortie sur sol lunaire, votre équipe a 
affronté une violente tempête de vent so-
laire l’obligeant à quitter la Lune en extrême 
urgence et dans un laps de temps limité.

Des énigmes, du temps, de la fouille, des indices, des échanges, des neurones, 
des astuces, des cadenas, des intrigues, ça passe ou ça rate !
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La version un peu plus tridimensionnelle des jeux de société a aussi sa place à 
Ludesco. Si vous ne comprenez pas tout, au moins c’est joli à regarder.

JEUX DE FIGURINESESCAPE GAMES
Des énigmes, du temps, de la fouille, des indices, des échanges, des neurones, 
des astuces, des cadenas, des intrigues, ça passe ou ça rate !

Les Escapes Games du canton
Réservation sur leurs site internet
Le bracelet Ludesco est magique ! Il vous 
permet d’obtenir un rabais de 5.- dans les 
très prestigieux escape games du canton 
de Neuchâtel.

Exit Locus
exitlocus.ch -> réservations
Rue du Parc 11, La Chaux-de-Fonds
Ve, Sa & Di 10h-21h
Dès 10 ans
Plongez dans l’univers palpitant d’Exit Lo-
cus ! Enfermé·es, vous n’avez pas d’autre 
choix que de résoudre des énigmes tor-
dues pour vous échapper. Le Bureau et la 
Box vous proposeront un programme haut 
en couleur tandis que le Laboratoire du 
professeur Christianus vous fera trembler 
de terreur !

Challenge 27
challenge27.ch -> réservations
Hôtel-de-Ville 27, La Chaux-de-Fonds
Ve, Sa & Di 8 h 30-23h
Pénétrez dans la maison d’un inventeur 
ayant été capable de créer des portes 
temporelles amenant dans le passé et le 
futur. Un certain « challenge » pour les 
groupes ayant le goût de l’Aventure.

Escape or not
escape-or-not.ch -> réservations
Rue des Usines 15, Neuchâtel
Ve 13h-21 h 30
Sa & Di 9 h 30-21 h 30
Que vous préfériez une aventure à travers 
le temps avec l’oncle Archibald ou une 
frissonnée de terreur dans notre maison 
hantée, vous allez adorer les jeux d’Escape 
or not à Neuchâtel.

Escape Now
escapenow.ch -> réservations
Rue du Parc 31, La Chaux-de-Fonds
Ve 14 h 30-22h
Sa & Di 8 h 30-22h
Dès 10 ans
Escape Now propose plusieurs jeux 
d’évasion fascinants ! Venez découvrir le 
mystérieux M. Finley, le Manoir de Fontrek 
Valley, la hutte tropicale de l’aventurier 
Carter ou tentez les salles jumelles en 
défiant une autre équipe ! Le tout avec un 
rabais spécial Ludesco !

MAIS AUSSI :
Des escapes games adaptés 

aux enfants
page 21

Tournoi de Blood Bowl
La Mort Subite
Sa 14h-18h
Règles de 2020 appliquées. Venir avec 
ses figurines ( équipe Blood Bowl ).
Inscription jusqu’au 17 mars.
Un tournoi de Blood Bowl à la Mort Subite… 
Jamais ce sport ( de figurines ) mêlant 
football américain et castagne dans l’uni-
vers de Warhammer n’aura trouvé un cadre 
portant un nom si approprié…

X-Wing pour néophytes
MdP - Grande Salle
Ve 17h-19h
Sa 13 h 30-15 h 30
Découvrez ce jeu d’escarmouches situé 
dans l’univers de Star Wars et faites
chauffer les canons laser !

Initiation à la peinture
sur figurines
L’Amuse-Bar
Di 14h-18h
La peinture sur figurines, c’est tout un art. 
Ceci est une occasion unique de découvrir 
ce hobby fascinant.

Tournoi Warhammer
Underworlds
L’Amuse-Bar
Sa 9h-18 h 30
Figurines mises à disposition
Venez vous affronter sur Warhammer
Underworlds. Jeu dynamique et bourré 
d’action dans lequel des bandes s’affrontent 
pour la gloire dans les coins sombres des 
Royaumes Mortels.

Novices, n’ayez pas peur, inscrivez-vous !
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JEUX GRANDEUR NATURE

Thèmes abordés : trahison, relation 
toxique, sexualité, bébé mort.

Thèmes abordés : sang ( blessures, 
év. mutilation ), armes à feu, violence, 
rapports d’emprise psychologique, 
conflits & injures.

Thèmes abordés : déception et trompe-
rie amoureuses, homophobie interna-
lisée, relation abusive, sexualité, décès 
d’un être cher.

JEUX DE RÔLES

L’Odyssée des jeux de rôle
MdP - Imaginarium
Ve 15h-1h
Sa 9h-1h
Di 9h-20h
Comme chaque année, nous vous invi-
tons à vous plonger dans le monde des 
jeux de rôles ( JdR ). Notre équipe, formée 
de clubs, d’auteurs et d’autrices de JdR, 
vous permettra de vivre des aventures 
époustouflantes en groupe à travers des 
univers divers et variés. Que vous soyez 
passionné·e de fantasy, de science-fiction, 
de western, de post-apocalyptique ou en-
core de jeux historiques, il y en aura pour 
tous les goûts. Initié·e ou néophyte ? Tout 
le monde trouvera sa place.

Inscrivez votre partie !
Inscription des parties et des partici-
pants et participantes sur le site inter-
net de Ludesco
Vous êtes un ou une MJ hors pair et 
souhaitez organiser une partie durant le 
Festival ?

Ça se passe en ligne !

Le jeu de rôle est une activité créative et collaborative. Le but n’est pas de ga-
gner, mais de créer ensemble une belle histoire ! Attention ! Cette année, les jeux 
de rôles ont pris leur envol pour le 4e étage de la Maison du Peuple !

Le léviathan à la dérive
CPNE - Salle 001
Sa 13 h 30-18h
Di 9 h 30-14h
Dès 18 ans
Surtaxe 13.- / joueur·euse
Murder Space Opéra dans un vaisseau spa-
tial à la dérive. Vous êtes dans un vaisseau 
volé à une ancienne civilisation extrater-
restre. Vous n’imaginez pas les mystères 
qu’il renferme. À la dérive, vous avez trois 
heures pour trouver une solution ou tout le 
monde périra… 

YourWorld : Genesis
RDV Rez CPNE
Sa 18 h 30-23 h 30
Di 14 h 30-19 h 30
Dès 16 ans
Surtaxe 13.- / joueur·euse
Inscriptions jusqu’au 10 mars
YourWorld vous invite à admirer sa révolu-
tion technologique : la première génération 
d’androïdes parfaitement semblables aux 
humain·es ! Au programme, une démons-
tration de leur capacité de gestion de crise 
sous la forme d’une simulation de prise 
d’otage en 1970. Les androïdes et vous serez 
mis sous pression mais rassurez-vous, c’est 
une simulation, il ne peut vous arriver aucun 
mal ! Ce GN à 2 niveaux de réalité ( ou + ? ) 
vous est proposé par La Rose des Jeux.

 

J’ai mal dans mon cœur
RDV Rez CPNE
Sa 19h-23h
Di 10h-14h
Dès 18 ans
Surtaxe 5.- / joueur·euse
“J’ai mal dans mon cœur” est un jeu de rôle 
Grandeur Nature qui traite de personnes 
disparues, d’âmes sœurs et d’enchevêtre-
ments amoureux. Dans ce monde, tout le 
monde a une âme sœur. Une âme que vous 
rencontrerez nécessairement, un jour. Une 
âme à laquelle vous vous connecterez du 
plus profond de votre être. Ce jeu explore 
les problématiques qui en découlent.

Pendant les prochaines heures, vous ne serez plus Sabine, la comptable des 
Ponts-de-Martel mais vous répondrez au nom de Celthar, le vaillant chevalier ou 
la vaillante chevaleresse cherchant la vengeance dans le royaume de Tashalar !
Un rôle, une histoire et c’est parti !

MAIS AUSSI :
Des jeux de rôle pour enfants

page 21
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ESPACE FAMILLES

LE SAVIEZ-VOUS ?
Dans le programme Ludesco, 
le logo  au-dessus du nom 
d’une animation indique que 
celle-ci peut se faire seule·e 
dès 12 ans ou accompagné·e 

dès 8 ans.

Lego Challenge
Tente devant le Club 44
Jury : 4 à 8 ans
Sa 11h-11 h 30
Di 17 h 30-18h
Inscription par binôme adulte-enfant
Un concours de construction lego desi-
gné spécialement pour les familles. Inscri-
vez-vous en duo adulte-enfant et venez 
jouer ensemble. Les enfants forment le jury, 
tandis que les adultes construisent selon des 
thèmes spécifiques sous un rythme imposé 
par un sablier.

Mini-tournois divers
Club 44 - Espace familles
RDV à l’Information
Venez tester vos réflexes, votre agilité ou 
tout simplement votre chance en famille ou 
entre ami·es lors des différents tournois qui 
sont proposés le samedi et le dimanche.
___________________________
KLASK – Sa 14 h 15-15h
Dès 8 ans
___________________________
Dobble famille – Sa 15h-15 h 45
Jusqu’à 8 ans
___________________________
Dobble – Sa 16 h 15-17h
Dès 8 ans
___________________________
UNO – Sa 17 h 15-18h & Di 15 h 45-16 h 30
Dès 8 ans
___________________________
Défis Kapla famille – Di 14 h 30-15 h 15
Jusqu’à 8 ans
___________________________
Défis Kapla enfant – Di 17 h 15-18h
Dès 8 ans

Loups-Garous GN
Club 44 - Espace familles
RDV à l’Information
Enfants ( de 8 à 12 ans ) :
Sa 15h-16 h 15
Di 14 h 30-15 h 45
Ados ( de 12 à 16 ans ) :
Sa 17 h 15-18 h 30
Familles ( dès 8 ans ) :
Di 16 h 45-18h
Le Loups-Garous Grandeur Nature est 
une partie de Loups-Garous où les partici-
pant·es sont amené·es à jouer physique-
ment leur personnage, afin de lui donner 
vie ! Le meneur ou la meneuse de jeu 
accompagnera en expliquant les différents 
rôles et les actions s’y rattachant !

Jeux en bois géants
Tente devant le Club 44
Sa 14h-19h
Di 14h-17h
Dès 6 ans
Vous voulez tester et entraîner votre habi-
leté ? Le Service de la Jeunesse vous invite 
à découvrir de nombreux jeux en bois, 
fabriqués la plupart par Alfaset.

Mystery Box
Club 44 - Espace familles
RDV à l’Information
Pour les enfants ( dès 6 ans ) :
Sa 14h-18h & Di 13 h 30-17 h 30
Pour les familles ( dès 12 ans ) :
Sa 14 h 30-17 h 45 & Di 14h-17h
Participez à la résolution d’une énigme à 6 
faces ! Une boîte géante, couverte de mys-
tères à analyser et décrypter, garde en son 
centre un trésor que seul·es les plus malins 
et malignes sauront atteindre.

Des jeux de rôles pour
enfants et ados
Club 44 - Salle au sous-sol
Sa & Di 14h-17h
Les jeux de rôle n’ont comme limite que 
l’imagination ! Des meneurs et meneuses de 
jeu ont préparé des parties spécialement 
pour les plus jeunes.

Espace Mini-pouces
Club 44 - Espace familles
Sa 10h-20h & Di 10h-18h
Jusqu’à 3 ans
Un espace dédié aux plus petit·es, une 
ribambelle de jeux et quelques surprises.

Espace Ludopédgogique
Club 44 - Espace Familles
Sa 10h-20h & Di 10h-18h
De 3 à 12 ans
La Ludopédagogie, vous connaissez ? 
Non ? ! Alors, venez découvrir cette pédago-
gie qui aide l’enfant à acquérir des compé-
tences ciblées à travers du jeu de société ! 
Exposition explicative et jeux à tester sont 
à découvrir. Familles et professionnel·les de 
l’enfance : nous vous attendons !

L’après-midi intergénérationnel, 
le partage par le jeu
MdP - Grande Salle
Ve 13 h 45-16h
L’après-midi intergénérationnel vise à 
promouvoir les relations entre les enfants 
et les personnes âgées à travers les jeux 
de société. Cela permet ainsi de construire 
un pont entre les générations, d’asseoir 
ensemble tous les âges à une même 
table afin de partager non seulement un 
moment convivial, mais également une 
activité participative et dynamique.

Jeunes VS Apocalypse
CPNE - Salle 203
Sa 13 h 30-17 h 30
Di 9 h 30-13 h 30
De 10 à 14 ans
2045, année du Jugement.
Les humain·es ont pollué la terre, souillé 
les rivières et contaminé chaque molécule 
d’air. On ne parle même pas de ce qu’il reste 
de nourriture…

Au milieu de cela, un village d’irréductibles 
résiste encore et toujours à l’Apocalypse : 
La Chaux-de-Fonds. Alors les jeunes…
Prêts et prêtes à affronter l’Apocalypse ?

Rejoignez-nous en famille au Club 44, à deux pas de la Maison du Peuple.
De 0 à 99 ans, tout le monde y a sa place. Venez découvrir notre collection de 
plus de 400 jeux adaptés aux enfants âgé·es de 0 à 12 ans ! Des explicateurs et 
explicatrices seront là pour vous faire découvrir de nombreuses nouveautés !
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LES RENDEZ-VOUS DE LUDESCO

IL EST BEAU MON STUDIO

Vous n’en avez pas assez de Ludesco ? 
Un week-end, c’est trop court ?
Ça tombe bien, nous sommes du même avis.

C’est pourquoi nous organisons les Rendez-Vous de Ludesco tout au long de l’année.

Il s’agit d’après-midi et de soirées jeux ou autres activités ludiques qui ont lieu dans dif-
férents endroits de la région, environ une fois par mois.

Nous pouvons citer, par exemple, les grillades ludiques en plein air, Halloween, Noël et 
Nouvel An à L’L’Amuse-Bar, la soirée brassico-ludique à la BFM, et bien d’autres loufo-
queries chez nos partenaires divers et variés, tels que bars et musées.

Pour ne pas manquer un kubenbois, ni un meeple, suivez-nous dès maintenant sur notre 
site rdv.ludesco.ch et sur Facebook !

Et si l’envie d’intégrer l’organisation des Rendez-Vous de Ludesco vous titille, surtout 
laissez-la s’exprimer pleinement en nous contactant à lesrendezvous@rdv.ludesco.ch, 
nous saurons vous accueillir.

Vous ne nous croirez jamais !

Mais la salle dans laquelle ont lieu des jeux de rôle, au 4e étage de la Maison du Peuple, 
peut être à vous quelques heures par semaine ! “Le Studio” est muni d’un tapis de danse 
de 100 m2. Des tables et des chaises sont également à disposition pour plus de 30 
places assises ! Ça vous dit ? Écrivez à location@ludesco.ch.

15
èm

e  É
D

IT
IO

N

R
és

er
ve

z 
d

éj
à 

le
s 

d
at

es
 

d
e 

la
 

15
èm

e  
éd

it
io

n
 d

e 
Lu

d
es

co
,

d
u

 15
 a

u
 17

 m
ar

s 
20

24
 !

22



INFORMATIONS PRATIQUES

Horaires et tarifs
Du vendredi 17 mars à 13h au dimanche 19 mars à 20h.

TARIFS 						     JOURNÉE	 WEEK-END

Adultes 						     10.- 		  15.-

Moins de 6 ans 					     Gratuit 		  Gratuit

6 à 15 ans inclus 					    5.- 		  5.-

Etudiant·e·s 					     7.- 		  10.-

AVS / AI / Chômage 				    8.- 		  11.-

Billet de soutien ( Tombola incluse ) 		  20.- 		  20.-

Restauration et bar
Nos food trucks sauront régaler vos papilles du vendredi au dimanche devant la Maison 
du Peuple. Vous pourrez profiter de votre repas dans la tente chauffée.

Tout au long des 55 heures, vous pouvez en outre profiter de différentes planchettes, 
sandwiches et pâtisseries maison, sans oublier nos boissons 100 % suisses, dont les 
fameuses bières BFM et les cafés La Semeuse, aux bars ouverts non-stop.

Hébergement
Il est possible de réserver un hébergement bon marché proche du Festival.
Pour plus d’info : ludesco.ch/pratique/herbegement.

Bénévoles
Nous sommes toujours à la recherche de bénévoles. Si tu es intéressé·e, écris un mail à
benevoles@ludesco.ch

Accès & contact
La 14e édition de Ludesco se déroule à la Maison du Peuple ( Rue de la Serre 68 ), au Club 
44 ( Rue de la Serre 64 ) et sur la Rue de la Serre devant ces lieux.
info@ludesco.ch / + 41 ( 0 ) 78 798 30 44 ( atteignable uniquement durant le Festival )

Tombola
La Tombola, c’est à la fois une opportunité de gagner une multitude de jeux et de soutenir 
Ludesco ! Chaque personne ayant acheté un Billet Soutien participe automatiquement à 
la Tombola. Il est également possible d’acheter des billets supplémentaires à 10.- CHF à 
l’Information.

Le Tirage se fera le dimanche à 17h dans la Grande Salle de la Maison du Peuple.

Légendes

Informations 
pratiques

Jeux traditionnels Espace familles

Nouveautés
ludiquesJeux d’ambiance

Jeux de figurines

Jeux grandeur nature

Jeux de société
& Tournois

Jeux de rôles Escapes games

Tous les prix sont indiqués en Francs Suisses.
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VENDREDI 17 MARS

Maison du peuple

Club 44

CPNE

Rue de la Serre

Reset-Bar

La Mort Subite

Grand-Temple

Parc Gallet

Piscine Numa-Droz

Exit Locus

Escape Now

Challenge 27

L’Amuse-Bar

Scène Glace et neigeGlace et neige

Magasin de jeuxMagasin de jeux

L’Odyssée des jeux de rôle

La Protozone Règles
Loups-Garous

Le jeu comme
outil de communication

Initiation aux jeux accessibles

Les nouveautés francophonesLes nouveautés francophones

Le Mystère du Serpent d’Or

Évasion à City Hall

Magic - tournois EDH 1V1 + initiationsMagic - tournois EDH 1V1 + initiations

Adieu au Grand-Temple

Exit Locus (10h-21h)

Escape Now 

Challenge 27 (8h30-23h)

Escape or not 

Mini-escape games valaisans Mini-escape games valaisans

Les puzzles de LudescoLes puzzles de Ludesco

Après-midi intergénérationnel X-WING pour néophytesX-WING pour néophytes

Serial BattleSerial Battle

Loto-conférence

HEURES 13 1715 19 2214 18 2116 20 23

Imaginarium

S. Sourds Neuchâtelois

Amis de la Nature

Fablab

Salle au sous-sol

Devant le CPNE

Devant le Club 44

Tente devant le Club 44

Tente devant la MdP

Salle 001

Aula

Salle 203

Espace familles

3e étage

RDV au Rez

Espace familles
Information

Musique
La Persévérante

Grande Salle

Escape or not



SAMEDI 18 MARS

Maison du peuple

Club 44

CPNE

Rue de la Serre

Reset-Bar

La Mort Subite

Grand-Temple

La Serre

Piscine Numa-Droz

Exit Locus

Escape Now

Challenge 27

L’Amuse-Bar

Scène Rivières, lacs et mersRivières, lacs et mers

Magasin de jeuxMagasin de jeux

L’Odyssée des jeux de rôle

La Protozone

On y joue

Swiss Gamers Awards : 
Et le jeu gagnant est ?...

DesLoups-Garous
à Poudlard

Jeu de société : peut-on faire 
confiance aux influenceurs ?

Initiation aux jeux accessibles

Quarto Access

Ludolab

Espace Ludopédagogique

Espace Mini-pouces

Klask

Mystery Box enfants

Jeux en bois géantsLego Challenge

Mystery Box familles

Jeux de rôles enfants et ados

Dobble Uno
Loups-Garous
GN - enfant

Loups-Garous
GN - ados

Dobble
famille

Les nouveautés francophonesLes nouveautés francophones

Piège ObscurPiège Obscur

Speed GamingSpeed Gaming

Tournoi de DominionTournoi de Dominion

Piège ObscurPiège Obscur

Le Mystère du Serpent d’Or

Le Léviathan à la dérive

YourWorld Genesis

J’ai mal à mon coeur

Jeunes vs Apocalypse

Blind test en roue libre

Jungle Splash Jungle Splash

Quiz du Président

Burger Quiz

Évasion à City Hall

Le Défi de Sotré

Magic - tournois EDH 1V1 + initiationsMagic - tournois EDH 1V1 + initiations Magic - tournois Legacy + Drafts + initiationsMagic - tournois Legacy + Drafts + initiations

Tournoi de Blood BowlTournoi de Blood Bowl

Tournoi de Warhammer UnderworldsTournoi de Warhammer Underworlds

Adieu au Grand-TempleAdieu au Grand-Temple

Exit Locus

Escape Now

Challenge 27

Escape or not

Mini-escape games valaisans Mini-escape games valaisans Mini-escape games valaisans

Les puzzles de LudescoLes puzzles de Ludesco

Initiation au BackgammonInitiation au Backgammon Initiation au bridgeInitiation au bridge Initiation au mah-jongInitiation au mah-jong

GoGo Scrabble ChallengeScrabble Challenge

X-WING pour néophytesX-WING pour néophytes

HEURES 0 1 9 13 173 11 15 19 222 10 14 18 214 12 16 20 23

Imaginarium

S. Sourds Neuchâtelois

Amis de la Nature

Fablab

Salle au sous-sol

Devant le CPNE

Devant le Club 44

Tente devant le Club 44

Tente devant la MdP

Salle 001

Aula

Salle 203

Espace familles

3e étage

RDV au Rez

Espace familles
Information

Musique
La Persévérante

Grande Salle

Escape or not

L’Odyssée des jeux de rôle

Magasin de jeuxMagasin de jeux
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DIMANCHE 19 MARS

Burger Quiz

Maison du peuple

Club 44

CPNE

Rue de la Serre

Reset-Bar

La Mort Subite

Grand-Temple

La Serre

Parc Gallet

Exit Locus

Escape Now

Challenge 27

L’Amuse-Bar

Scène Nuages, brouillard et cielNuages, brouillard et ciel

Magasin de jeuxMagasin de jeux

L’Odyssée des jeux de rôleL’Odyssée des jeux de rôle

La ProtozoneLa Protozone

Initiation aux jeux accessibles

Espace Ludopédagogique

Espace Mini-pouces
Défi Kapla
famille

Défi Kapla
enfantsUno

Mystery Box enfants

Jeux en bois géants

Mystery Box familles

Jeux de rôles enfants et ados

Loups-Garous
GN - familles

Loups-Garous
GN - enfants

Les nouveautés francophonesLes nouveautés francophonesLes nouveautés francophonesLes nouveautés francophones

Speed GamingSpeed GamingEspace trocEspace troc

LuD&Co ça va carreller !LuD&Co ça va carreller ! EleusisEleusis

EleusisEleusis

Le Mystère du Serpent d’Or

Le Léviathan à la dérive

YourWorld Genesis

J’ai mal à mon coeur

Jeunes vs Apocalypse

Archery Games Archery Games Archery Games

Moutoncratie

Quidditch Quidditch

Évasion à City Hall

Le Défi de Sotré

Magic - tournoi Modern + initiationsMagic - tournoi Modern + initiations

Adieu au Grand-TempleAdieu au Grand-Temple

Exit Locus (10h-21h)

Escape Now ( 08h30-22h)

Challenge 27  (08h30-23h)

Escape or not ( 09h30h-21h30)

Mini-escape games valaisans Mini-escape games valaisans

Les puzzles de LudescoLes puzzles de Ludesco

Initiation au bridgeInitiation au bridge Initiation au backgammonInitiation au backgammon Initiation au mah-jongInitiation au mah-jong

GoGo GoGo Échecs - coups et stratégieÉchecs - coups et stratégie

Jeux abstraitsJeux abstraits
et mathématiqueset mathématiques

HEURES 0 1 9 13 173 11 15 192 10 14 184 12 16

Imaginarium

Sourds Neuchâtelois

Amis de la Nature

Fablab

Salle au sous-sol

Devant le CPNE

Devant le Club 44

Tente devant le Club 44

Tente devant la MdP

Salle 001

Aula

Salle 203

Espace familles

3e étage

RDV au Rez

Espace famille
Information

Musique
La Persévérante

Grande Salle

Escape or not

Initiation à la peinture sur figurineInitiation à la peinture sur figurine

Lego Challenge

Magasin de jeuxMagasin de jeux

p
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PLAN DU FESTIVAL

5

14

11

13

12

1
7

8

210
3

6

9

4

1. Maison du Peuple - rue de la Serre 68

- Tente devant la Maison du Peuple

2. Club 44 - rue de la Serre 64

- Tente devant le Club 44

3. CPNE - rue de la Serre 62

__________________________

4. Grand-Temple - rue de la Cure

5. L’Amuse-Bar - rue du manège 19

6. La Mort Subite - rue de la Serre 65

7. La Serre - rue de la Serre 89

8. Parc Gallet

9. Piscine de Numa-Droz - rue du Progrès 25

10. Reset-Bar - rue de la Serre 64

__________________________

11. Challenge 27 - rue de l’Hôtel-de-ville 27

12. Escape or not - rue des Usines 15, Neuchâtel

13. Escape Now - rue du Parc 31

14. Exit Locus - rue du Parc 11

__________________________

· Gare



Merci à tous nos partenaires !
Partenaires principaux

Partenaires média

Partenaires régionaux

Partenaires ludiques

Collaborations ludiques

Collaborations culturelles, institutionnelles et donateurs

Baal masqué — LACS — Projets R — Service de la jeunesse de La Chaux-de-Fonds — Code 39 — Eglise ré-
formée évangélique du canton de Neuchâtel —  Archery Games — Exit Locus — Escape now —  Fablab de 
La Chaux-de-Fonds — ENS Lyon — Gus and Co — La fédération suisse de scrabble — Le club d’échecs de 
La Chaux-de-Fonds — On joue-tu ? — Fédération suisse des jeux mathématiques — Association «La Serre» 
— Accessijeux France — Accessijeux Suisse — Jeux et Tartines — Au Nom De La Rose — La Mort Subite — 
L’Amuse-Bar — Reset Bar — Association suisse de Mah-Jong - Bridge Club La Chaux-de-Fonds — Trapgame 
— Capitaine  Meeple — Challenge 27 — Escape or Not — Entrée de Jeux —  Millaginaire

2300 Plan 9 — Amis de la Nature – section La Chaux-de-Fonds — Association Crèche Pinocchio — Bouche-
rie Schneiter — Carrosserie OES — Cercle de l’Union — Club 44 — Don Recroze — EPFL — Fondation Ton sur 
Ton — Fonderie Blondeau SA — Gruyère AOP — La Plage des Six Pompes — Le Panetier — Maison du fromage 
Sterchi SA — Musique la Persévérante — Pharmacie du Versoix — Serei — Société des Sourds Neuchâtelois 
— Les Services de la Ville de La Chaux-de-Fonds, en particulier: Affaires culturelles, Service des bâtiments 
et du logement, Service des Espace publics, Service de la Sécurité publique, Service des Sports, MUZOO, 
ainsi que les autorités communales — B12communication — La Boîte à Outils — Alphhosting - Association La 
Coquille — Hébergement du POD —  Sirops artisanaux Heidi Grünig  —  Caves de la Béroche  —  Paul Ehrbar 


